
ACP GOLFE CORPORATE CUP with Ayvens 2024     
 
Termos de Competição 
 
PARTICIPAÇÃO 

 Podem participar jogadores filiados na Federação Portuguesa de Golfe com Índice de Handicap WHS válido. No 
caso de jogadores filiados em outras federações, é obrigatória a apresentação do Certificado de handicap válido 
emitido pela respetiva “Autoridade de Handicap”. 

 A organização reserva-se o direito de não aceitar eventuais inscrições, sem necessidade de justificar tal decisão.  
 Competição aberta a todos, sócios ou não sócios ACP. 

 
DATAS E LOCAIS DAS PROVAS 
Qualificação 

 11 de maio – Golfe de Amarante 
 7 de junho – Quinta do peru 
 19 de julho – Belas Club de Campo  

Final 
 13 de setembro – Quinta do Peru 

Finalíssima 
 24/27 outubro Agadir – Fairmont Taghazout 

 
INSCRIÇÕES 

 Devem ser efetuadas para o email acpgolfe@acp.pt até 4 dias antes de cada prova de qualificação e serão 
consideradas por ordem de chegada.  

 As equipas podem repetir a participação noutra etapa de qualificação, procedendo a nova inscrição. 
 
EQUIPAS 

 Serão constituídas por 2 jogadores(as) maiores que 18 anos, (podendo ser indicado 1 suplente).  
 Um dos jogadores será o “Capitão” 
 O Capitão(ã) de Equipa poderá indicar qualquer substituição até 24 horas antes da prova. 
 Cada empresa ou organização pode inscrever mais do que uma equipa. No caso de a mesma inscrever várias 

equipas, os nomes diferenciar-se-ão por um valor numérico (por ex: ACPGolfe1, ACPGolfe2, ACPGolfe3). 
 O nome da Equipa, deve ser escolhido e indicado, no momento da inscrição. 
 Um jogador só pode ser inscrito por uma equipa. 

 
VALOR INSCRIÇÃO 
A inscrição tem o valor de 230€ (C/IVA 282.90€) por equipa, que deverá ser pago por transferência bancária para o ACP 
através do IBAN: PT50 0010 0000 2673 8780 0017 2. Só após o recebimento da transferência bancária é confirmada a 
inscrição da equipa. 
O valor da inscrição incluí: 

 Participação da equipa de 2(dois) jogadores(as) 
 1 dia de competição 
 Polo e merchandising oficial da competição 
 Ofertas dos patrocinadores 
 Voucher Clube Viajar 
 Welcome Coffee 
 Bar de campo 
 Almoço de entrega de prémios 
 Troféus e sorteio 
 Para as equipas apuradas nas qualificações, está também incluída a participação na Final Nacional e na 

Finalíssima, para as 4 melhores equipas. 
 
FORMATO 
O ACP Golfe Corporate Cup é disputado por equipas de 2 jogadores. 
Sendo uma competição por equipas, é permitido ‘dar conselho’ entre os elementos da equipa. 
Todas as fases serão disputadas em 18 buracos. 
 



O Circuito será composto da seguinte forma: 
 3 Qualificações 
 1 Final Nacional 
 1 Finalíssima 

 
Qualificações e Final*(A) 
Apuram-se para a final as seguintes equipas por fase de qualificação 

 Menos de 20 – ver condições mais abaixo 
 De 20 a 28 equipas – 8 apuradas 
 De 28 a 36 equipas – 10 apuradas 
 Mais de 36 equipas – 12 apuradas 

*(A) a organização poderá decidir em qualquer momento, apurar um número inferior ou superior aos que constam em 
cima, para ajustar o número de equipas apuradas para a final nacional, por forma a obter um número par.  
 
Na eventualidade de participarem um número inferior a 20 equipas, a organização poderá não realizar a competição. 
Caso a prova seja realizada, o número de equipas apuradas será equivalente a 30% das equipas inscritas. 
 
SAÍDAS 
É obrigatório o aproveitamento de um mínimo de 8 (oito) saídas por jogador numa volta de 18 buracos. 
Caso um dos jogadores ainda não tenha as 8 saídas mínimas exigidas, e tenha obrigatoriamente de as utilizar nos 
buracos que faltem completar, terá de ser sempre escolhida a sua bola. Havendo essa impossibilidade, o buraco é dado 
como furado. 
 
MODALIDADE 
Fases de qualificação  

 18 buracos 
 Modalidade: Texas Scramble (75% handicap de jogo). 
 O handicap de jogo de cada equipa será igual a 75% do handicap de jogo, calculado somando 60% do handicap 

de jogo mais baixo e 40% do handicap de jogo mais alto dos jogadores que constituem o par. 
 
Final Nacional 

 18 buracos 
 Modalidade: 4Ball Better Ball, Stableford (3/4 handicap de campo). 
 O resultado da equipa é o melhor resultado em cada buraco. 

 
Finalíssima 

 18 buracos 
 Modalidade: Medal Net (3/4 handicap de campo). 
 O resultado da equipa é o agregado dos resultados Medal Net dos dois jogadores. 

 
HANDICAP 
O índice de handicap de jogo máximo para homens e senhoras é de 28.0, sendo, no entanto, permitida a participação a 
jogadores com índice de handicap WHS válido superior, que será naturalmente ajustado. 
Fases de qualificação  

 Modalidade: Stableford (75% handicap de jogo) 
Final Nacional 

 Modalidade: 4Ball Better Ball Stableford (3/4 do handicap de jogo) 
Finalíssima 

 Modalidade: Medal Net (3/4 handicap de jogo) 
 
Os dois elementos de cada par terão de ser da mesma categoria de handicap ou de categorias de handicap contíguas 
definidas em baixo pela organização. 
Para preencher este requisito, um jogador pode optar por jogar com um handicap de uma ou mais categorias abaixo da 
sua, jogando, no entanto, com o handicap máximo da categoria em que se quer encaixar 
 
 
 



Foram considerados quatro intervalos de Handicap WHS 
Categoria A – até 7,0 de handicap WHS 
Categoria B – de 7,1 até 14,0 de handicap WHS 
Categoria C – de 14,1 até 21,0 de handicap WHS 
Categoria D – de 21,1 até 36,0 de handicap WHS 
 
DESEMPATES 
Qualificações 
Caso duas ou mais equipas terminem com o mesmo resultado, eis os critérios de desempate por esta ordem: 

 A equipa que apresentar uma soma de “Índice de Handicap WHS” mais baixa em net e mais alta em gross será a 
vencedora. 

 Se persistir o empate em Net, será vencedora a equipa que apresentar o maior número de pontos nos últimos 9, 
6, 3 e último buraco do campo (10-18) 

 Se o empate prevalecer, será determinado o vencedor por sorteio. 
 
DESEMPATES FINAL NACIONAL 
Caso duas ou mais equipas terminem com o mesmo resultado, eis os critérios de desempate por esta ordem: 
Em NET 

 A equipa que apresentar uma soma de “Índice de Handicap WHS” mais baixa será a vencedora 
 Se persistir o empate em Net, será vencedora a equipa que apresentar o maior número de pontos stableford 

net nos últimos 9, 6, 3 e último buraco do campo (10-18) 
 Se o empate prevalecer, será determinado o vencedor por sorteio. 

 
Em GROSS 

 A equipa que apresentar uma soma de “Índice de Handicap WHS” mais alta será a vencedora. 
 Se persistir o empate em Gross, será vencedora a equipa que apresentar o maior número de pontos stableford 

gross nos últimos 9, 6, 3 e último buraco do campo (10-18) 
 Se o empate prevalecer, será determinado o vencedor por sorteio. 

 
DESEMPATES FINALÍSSIMA 
Caso duas ou mais equipas terminem com o mesmo resultado, eis os critérios de desempate por esta ordem: 

 Em Net, a equipa que apresentar uma soma de “Índice de Handicap WHS” mais baixa será a vencedora. 
 Se persistir o empate em Net, será vencedora a equipa que apresentar o maior número de pontos nos últimos 9, 

6, 3 e último buraco do campo (10-18) 
 Se o empate prevalecer, será determinado o vencedor por sorteio. 

 
Substituições 
Fase de apuramento 
Na impossibilidade de um jogador competir numa etapa qualificativa, o mesmo poderá ser substituído por outro 
jogador, desde que a Comissão Técnica seja avisada até uma hora antes do início dessa etapa. 
 
Final Nacional & Finalíssima 
Só em circunstâncias excecionais poderá acontecer uma alteração na constituição da equipa que tenha sido apurada, 
sujeita a aprovação pela Organização. Os casos deverão ser apresentados à Comissão Técnica que, juntamente com o 
parecer da Organização, decidirá em conformidade. 
 
 
Prémios 
Fases de qualificação 
 - Premiadas com Troféus as duas melhores equipas NET e a melhor equipa GROSS 
 
Final Nacional 
 - Premiadas com Troféus as duas melhores equipas NET e a melhor equipa GROSS 
 
A equipa que vencer na Categoria Net a Finalíssima da ACP Golfe Corporate Cup será convidada a participar na edição 
seguinte, para além dos prémios de jogo inerentes.  
 



Apuramento (ver mais a cima “Qualificações e Final*(A)) 
Em cada uma das etapas de qualificação: 
Caso se apurem um número inferior a 8 equipas: 

 A organização decidirá o número total de equipas apuradas com base no número de inscrições. Caso seja 
inferior a 20 equipas, apuram-se 30% dos inscritos, sem arredondamentos.  

o 6 equipas: 3 net e 3 gross, por esta ordem: além das premiadas (2 net e 1 gross), as seguintes: Gross – 
Net – Net. 

o 4 equipas: 2 net e 2 gross: além das premiadas (2 net e 1 gross), a seguinte: Gross. 
Caso se apurem 8 equipas: 

 serão apuradas para a final nacional, para além das premiadas (2 net e 1 gross)*, e por esta ordem, as duas 
equipas seguintes com melhor classificação net e as três equipas seguintes com a melhor classificação gross, 
prevalecendo a classificação net sobre a classificação gross e totalizando 8 equipas apuradas. 

Caso se apurem 10 equipas: 
 serão apuradas para a final nacional, para além das premiadas (2 net e 1 gross)*, e por esta ordem, as três 

equipas seguintes com melhor classificação net e as quatro equipas seguintes com a melhor classificação gross, 
prevalecendo a classificação net sobre a classificação gross e totalizando 10 equipas apuradas. 

Caso se apurem 12 equipas: 
 serão apuradas para a final nacional, para além das premiadas (2 net e 1 gross)*, e por esta ordem, as quatro 

equipas seguintes com melhor classificação net e as cinco equipas seguintes com a melhor classificação gross, 
prevalecendo a classificação net sobre a classificação gross e totalizando 12 equipas apuradas. 

 
*Embora prevaleça sempre a classificação Net sobre a classificação Gross, é aplicada a exceção quando se verificar que 
uma equipa termine simultaneamente na 2º posição net e 1ª posição gross. Neste caso, será atribuído o 1º gross, e o 2º 
net passa a ser atribuído à equipa classificada na 3ª posição.  
 
Na final nacional, serão apuradas para a Finalíssima, e por esta ordem, as duas equipas com a melhor classificação net, e 
as duas equipas com a melhor classificação gross. Prevalecerá a classificação net sobre a classificação gross, totalizando 
4 equipas apuradas. 
 
Prémios finais 2024 
O ACP Golfe Corporate Cup atribui os seguintes prémios às primeiras três empresas classificadas. 
 
Empresa Campeã ACP Golfe Corporate Cup 
Experiência Discovery Hotel Management | Praia Verde & Quinta da Ria e de Cima 
 
Empresa Vice-Campeã ACP Golfe Corporate Cup 
Experiência Lenovo & ACP 
 
Empresa 3ª Classificada ACP Golfe Corporate Cup 
Experiência Oitavos Dunes  
 
Comissão Técnica 
A Comissão Técnica será formada por dois membros da Entidade organizadora e por um representante do campo de 
golfe onde a prova se realizar. As suas decisões serão definitivas. 
Em qualquer altura a Comissão Técnica poderá completar ou alterar os Termos de Competição, suspender, anular ou 
cancelar uma qualificação. 
A Comissão Técnica decidirá, sem recurso, sobre quaisquer dúvidas ou omissões respeitantes aos Termos de 
Competição, dentro das competências que lhe são atribuídas pelas Regras de Golfe. 


